"Audio punch in" - CH1 og CH2 saknast

"Audio punch in"

Nokre brukarar har opplevd at ein ikkje far tilgang til & velja CH1 og CH2 nar ein skal gjera
"Audio punch in"
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Som det ser ut over er det rett(ikkje spgr meg kvifor CH5 og CH6 ligg over CH1 og CH2 eller er
der i det heile teke, men slik er det no eingong...). Feilen var at det var CH5, CH6, CH7 og CH8
som var tilgjengelege og da fekk ein ikkje lyd inn frd mikrofon via CH1 i Digi002. Etter ein del
knoting greidde eg a finna ei "lgysing":
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Med a trykka knappen ved "Input Source" far ein opp denne menyen:
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Nar ein vel ein av dei andre og sé gar attende til "Mic/Line" er dei rette spora tilgjengelege...
hgyrest ut som ein bug, spgr du meg...
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